16/B: BEVITELI ESZKOZOK Perifériak

Tétel szbvegelsmertesse a szamitbgép adatbeviteli eszkozekasenhlt billentiizet, egér és scanner mechanikai felépitését,
elektronikajanak felépitését édikbdését!

I. Billentyiizet (Keyboard):

1. Feladata:
» aszbveges adatbevitel alagiveszkoze, ami nélkil a szamitdgépkidésképtelen
» szOveges adatok és parancsok bevitelét teszibhahet
2. Tipusai:
a. XT billentyiizet:
= csak a billenttkodok eballitasara és gépbevitelére volt képes (lettéiléngedési kodok)
= szimplex adatforgalom jellemezte, hiszen nem tualgiepbl parancsokat fogadni
b. AT billentyizet:
= képes a gép parancsainak fogadasara és végretamjgadd.: LED kivilagitasa, adasismétlés, ...)
= fél-duplex adatforgalom van, ami persze aszimmesrifa gép iranyaba tobb adat megy)
3. Jellemai:

a. Gombok szama:
= XT billentyiizeteknél 84 gomb volt
= AT billentyiizeteknél 100, 101 gomb volt jellethz
= Windows gombok megjelenésével a gombok szdma 165tre
= Multimédias billentyizeteknél a 120 gomb sem ritka

b. Csatlakozo:

DIN-5 PS/2 USB
425 E 5
13 NARE
2 1
- régebben volt jellendz - ma igazan ez terjedt el - mostansag ez vandélen

c. Csatlakozas maddja:

= vezetékes
= vezeték nélkuli (infra, RF)

d. Gombok tipusa:

Mikrokapcsolo Folia Magneses jelado Optikai jelado
== == F=
A %}: 7 A |

= || (] (]
ARSI, Vo A v

- kattog, ed kell hozza - hagyon elterjedt - draga (nem éri meg) - draga (nem éri meg)
- eltdrhet benne arugé | - legegyszeibb - lehet Hall-generator - lehet villas fénykapu
- nem korszer - legolcsébb - lehet Reed-relé - lehet led-fotodiéda par
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16/B: BEVITELI ESZKOZOK Perifériak

4. Felépitése:
+5V
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DB1 CLK 1 5
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(ADATVALASZTO) GND ) 3
T1 VCC 5 2

5. Mitkbdése:

 a billentyimatrix sorvonalai mind tapfesziltségre vannak kétyg felh(1z6 ellenéllason keresztil

e a vezér a sorvonalakat egymasutan, egyesével alacsonyresZmiizza (ezt periodikusan teszi,
gyorsan)

* ha nincs lenyomva billently akkor az 6sszes oszlopvonalon magas szint lesz

» ha egy billentyit lenyomtunk, a hozzatartoz6 oszlopvonalon alacsaimt jelenik meg

* mivel a vezél pontosan tudja, hogy éppen melyik sorvonalraaieitsony szintet, €s pontosan tudja,
hogy melyik oszlopbdl kapta ezt vissza, igy megauthtarozni, hogy a métrixban melyik billetity
atottuk le

» alenyomott billentiihtz a vezédl egy 8 bites kddot rendel, ez az in. SCAN-kdd @n azonos az
ASCII kéddal, hanem a lelt6tt billeritynatrixban elfoglalt helyét adja meg)

» akaod atvitele megszakitas szinten torténik

* ha a gép kész a kdd fogadasara, akkor a eagétlatkildi, kilénben a kod a billefipufferbe kerdl

» a puffer 16 karakter kddjanak atmeneti taroldsacdgal, egyébként egy FIFO szervekédr, amiben
az atvitelig tartozkodnak a kodok (a puffer méeggebként szoftveresen csokkenthet

* ha a puffer megtelik, ledll a tovabbi leltott kaeakk érzékelése, és egy sipold hangot hallunk

* halehebvé valik az atvitel, akkor a kodot a vezesbrossa alakitja, és ugy viszi at

1

1

I

1

|
BILL-MATRIX PIS |— .
' INTERFACE
! =
1
1
1
1
1

sip SW (ASCII)

=

BILLENTY UZET @ SZAMITOGEP
L e e e o L e 2

SZINKRON, SOROS ATVITEL, FEL-DUPLEX MOD
11 BITES KERET (1 start, 8 adat, 1 paratlan patil&sop

* ageép a soros adatbobéllitia a SCAN-kodot, majd ezt szoftveres uton AOIdda konvertalja

* ha egy billentjit sokaig nyomva tartunk, a vezemrgy bizonyos il utan megadott gyakorisaggal az
adott billentyi kodjat fogja folyamatosan atkildeni (a késlelteté&y €s a billentilismétlés
gyakorisaga a BIOS Setup részeben illetve a Windgseerbpultjdban is allithatok)
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16/B: BEVITELI ESZKOZOK Perifériak

Il. Egér (Mouse):

1. Feladata:

» a grafikus felhasznaldi felllet alap@edteviteli eszkdze

 a grafikus fellleten val6 pozicionalast és a grafiklemek kivalasztasat teszi letwet
2. Tipusai:

a. Mechanikus (golyés) egér:

= az egérben talalhaté golyé forgasakor az elmozdalasranyos igisédi impulzussorozat
keletkezik

Elektromechanikus egér:
» paranyi megszakitas-kapcsolokat hasznaltak az mapok eballitasara (mara kihalt)
Optomechanikus egér:
» fénykaput hasznalunk az impulzussorozéaiitasahoz (végnapijait €li, mert takaritani kell)
a. Optikai egér:
= nem tartalmaz mozgo alkatrészt, ezért nehezebbgy thekre és nem piszkolodik
Régebbi tipusu optikai eger:
» specidlis fényvisszavéregérpadra volt sziikség, amin apro feketelisaéygyzethald volt
* az egérpadra fényt bocsatottak, és a vissadgdényt figyeltek
» elmozdulaskor a sotét-vilagos részek valtakozagalimssorozatot hozott Iétre
Uj tipusu optikai egér:
» ez apro kis fényképeket készit az egér alatti éégmilemzoen 1500 kép/perc)

» az elmozdulast az egymas utani képek alapjan lai@meg
» elénye, hogy nincs szuksége specialis egérpadra @etakorre ne tegyik)

3. Jellemai:

a. Felbontéas, érzékenyseég:
= kicsi (20-50 DPI)
= kbzepes (100-200 DPI)
= nagy (250-350 DPI)
b. Gombok szama:
= 2 gombos (jobb és bal oldalon az egér tetején ggregy mikrokapcsolo)
= 3 gombos (kbzépen is megjelenik egy gomb)
= 5 gombos (az egér két oldalan is megjelennek gopdmikhez specialis funkciok rendelbiex
= gorgs egér (a gombok mellett megjelenik egy goami segit a scrollozasban)

c. Csatlakozo:

15 pélust SUB-D 9 polusti SUB-D PS/2 USB
g 1 4 1

ORDODOBD

15 g 9 6 2
- buszegereknél (régen) | - soros port - ma ez terjedt el - ma ez van terjetben
- egérhez kuldn kartya volt - mara mar nem jellerdz | - kisebb, mint az étlje - korszefi

d. Csatlakozas moédja:

= vezetékes
= vezeték nélkuili (infra, RF)
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16/B: BEVITELI ESZKOZOK Perifériak

4. Felépitése:

5. Mukoddése:

az elmozdulast X és Y iranyu részekre bontjuk szetezeket kilén dolgozzuk fel (a felbontas két
egymasra meéteges tengely segitségével torténik)

az egeérgolyo a tengelyekhez dorssiik, €s a surlodas miatt a tengelyeket forgasbadnoz

a golyé és a tengelyek kozottiéatvitelt ugy biztositjuk, hogy a golyot egy ragogiségével a
tengelyekhez nyomjuk (a tengelyek fellletén is neigyodasi egyutthatoju anyag van)

a tengelyek végén specialisan kialakitott szinkao#a van, amin sugariranyu rések talalhatok

Ube X

~
I'’s
I'e's

N Uki

-Aa.])

a tarcsa kuksrészeét (ahol a rések vannak) fénykapukkal figykelju

a tarcsa forgasakor a fénykapu kimenetén impulzagab jelenik meg, ami annalirsibb, minél
nagyobb az adott édalatti elmozdulas

az impulzussorozatot egy szamlalo segitségevebdpik fel, majd sorossa alakitjuk, és igy kuldjtik a
a gépbe

az egeér gyakorlatilag tartalmaz egy kis veedmi magaban foglalja az X és Y iranyu szamlaoia
parhuzamos-soros atalakitot, valamint az atviteédéséhez sziikséges részeket

ez a vezél a szamlalok értékeit, valamint a gombok allasadseeres itkozonként lekérdezi, és
tovabbitja a gép felé (természetesen a szamlatdkdgasakor, azok ertékeét torolni is kell)

az atvitelhez szikséges orajelet is a vézdtirtja eb (szinkron atvitel van)

a gép felé kuldott adatfolyam formatuma gyartoniagtérhet, de altalaban 3 illetve 5 bajtbdl alkgel
bajton a gombok allapotat, masodikon az X, harnadikz Y szamlaldé értékét kuldjuk el, mig a
negyedik és 6todik bajton az atvitel alatti elmdadhoz tartozo X és Y szamokat)
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16/B: BEVITELI ESZKOZOK

6. Irany meghatarozasa:

= az irdny meghatarozasahoz 2 egymastol L/4 tavodsaglthelyezked fenykaput kell hasznalni (az
L a két rés kozotti tavolsag, mebid /2 a rés szélessége, és L/2 a rések kozottisagp

Perifériak

= a fénykapukbal kijo¥ impulzussorozatok igy néznek ki
Egyik irdny esetén:

A

__________________

Xy

v

X lefutd élénél X magas szinten van

X2

\ 4

Masik irdny esetén:

A

Xy

A 4

X lefuté élénél X alacsony szinten van

______

____________

X2

t

»

= az abrakbadl jol lathatd, hogy ellentétes iranylgédéskor az xjel pont forditott, tehat alkalmas az
irdny jelzésére (ez megy a szamlalé Up/Dn bemenetédrpedig a CLK bemenetre)
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16/B: BEVITELI ESZKOZOK Perifériak

Ill. Lapolvaso6 (Scanner):

1. Feladata:
» a papiron meglévgrafikus informacio gépbevitele
e a papiron lé¢ szbveges informacié gépbevitele is megvaldsithasegitségével, de ahhoz specialis
OCR' szoftverre van sziikség, ami a grafikus adatokateggé konvertalja (ilyen program volt régen
a magyar RECOGNITA, manapsag ennek utodjat, az GMISIE-t hasznaljak)
« A papiron 16% kiilonbos jelek azonositasara is képes specidlis GMBdftver hasznalataval (ilyen
programot hasznalnak példaul a lottészelvényekaakt feldolgozasakor is)

2. Tipusai:
a. Kézi szkenner:

= a papirlapon kézzel kell végighuzni, de nem leh#tgyorsan, mert akkor kimaradhat egy
képrészlet
= mérete csak kisebb képek beolvasasat tesziohébagyobb képeknél mozaikok illesztése)
= felbontasa viszonylag kicsi (a papir sem fix, aesuler is mozog)
= mara teljesen elavult, nem hasznaljuk
b. Dob szkenner:

= a papirlapot egy gumihenger segitségével visztHepozgatja a fixen beszerelt optikai résttel
= héatranya, hogy csak egyeéni lapok beolvasasa lejestgpl. konyv nem)

= tipikusan ilyet hasznalnak a FAX készulekeknél

= A3-as méret felett is ezt a fajtat hasznaljak, raesikagyas ilyen méretben kivitelezhetetlen

c. Sikagyas szkenner:

= a fénymasolohoz hasonléan a papirlapot egy Uvedgtedikell helyezni, ami alatt az optikai rész
mozog és pontrol-pontra letapogatja a képet

= mivel mikddés kdzben a papir mozdulatlan, igy nagyobb feésoérhé el

= AS3-as méret felett mar nem hasznaljak

3. Jellemai:

a. Felbontas:

= optikai felbontas: 300, 400, 600, 1200 DPI
= szoftveres felbontas: 2400 DPI és afelett (pl..tpkmupldzasa vagy interpolacio)

b. Méret:
= Ad illetve A3 a jellemd, efelett kizarolag dobszkennereket hasznalnaki@¢hO-
c. Csatlakozas:

= régen tipikusan parhuzamos portot hasznaltak
= ma az USB portos valtozat szinte egyeduralkod6

d. Sebesség
=

1 OCR: Optical Character Recognization (optikai keeefelismerés)
2 OMR: Optical Mark Recognization (optikai jelfeligmés)
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16/B: BEVITELI ESZKOZOK Perifériak

4. Felépitése:

Erzékelésor Fényforras

Léptetdbmotor
Szan
Haz
Bordasszij
Szanpalya
Szanpalya
Dokumentum
Gorgé

5. Mukddése:

a papirlapot vonalszéfényforrassal vilagitjuk meg (lehet LED illetverpayi fenycs)

a laprol visszavert fényt az optikai rendszer emyérzékeny érzékidorra iranyitja (vonalkamera)

az érzékdisor pontszdr fényerzekalkbdl all (ez adja az urelsédleges szkennelési iranyt

az érzekdisorban €6 fenyeérzékalk szama meghatarozza a szkenner X iranyu felbdnfasidaul
egy 300 DPI-s felbontas eléréséhez egy Ad-es ihdagt esetén, aminek a szélessége 8,5 inch,
300 DPI * 8.5 inch, azaz 2550 érzékel van sziikseg)

az érzékelben a fény hatasara aram keletkezik, amit egy kurdter toltésére hasznalnak fel (CGD

a képpont fényességére vonatkozo6 informacio tétést illetve feszultség formajaban van jelen

a feszlltséget ezutan digitalizaljuk (atalakitjgly inaris szamma, amit a gép is tud kezelni)

a digitalizalasnal a kvantalasi szintek szama ayadatok szamaval egyezik (1 bites kvantalasnal 2
szint, azaz 2 arnyalat van; 8 bit esetén 256 sapatz 256 arnyalat, és igy tovabb...)

az igy keletkezett szamot az atvitelig egy puffbdéhelyezzik

ekbzben a szan, a rajta teeérzékebsorral és optikai rendszerrel egyitt fatgges (Y) iranyban
elmozdul (ez az uimasodlagos szkennelési irany

az elmozdulas nagysagatdl figg a szkennerdlieggs (Y iranyud) felbontasa

minél kisebb az elmozdulas, annal nagyobb a feisprte annal kisebb a sebesség

a leirt folyamat addig isméllik, amig a szkennelni kivant tertlet végére neimiér

a folyamat koézben tthként a puffer tartalmat atkuldjuk a gépnek

3 CCD: Charge Coupled Device (tdltéscsatolt eszitiiben a fényérzéka# sor- vagy matrixszéen helyezkednek el)
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16/B: BEVITELI ESZKOZOK

Perifériak

6. Szines szkennelés:

minden szin @allithaté az an. alapszinek dsszekeverésével
szkennerek esetén az RGBodellt hasznaljuk

itt azt kell figyelni, hogy az egyes alapszinék{R, G, B) kilon-kulon mennyi védik vissza

az alapszineki késsbb az eredeti szin@llithaté additiv szinkeveréssel
az alapszin arnyalatok meghatarozasa tobbfélekappeimetséges:

a. Cserélhef fénys#rd:

» az érzékdisor elé egy cserélhietenysiirét helyeziink
» aletapogatast 3-szor hajtjuk végre, minden alapsitl6n-kilon
» 3-szor lassabb, mint a szurkearnyalatos szkennelés

b. Szines fénycsovek:

» soronként 3 eltérszini fénycsovet villantunk fel egymas utan
* ez is ugyanolyan lassu

c. Harom érzékékor:

» 3 érzékedsor van, mindegyik étt egy mas szinfénysiro

» avisszavert fényt prizmaval felbontjuk és az éekekorokra fokuszaljuk
» a3 alapszin dsszet#igy parhuzamosan tudjuk feldolgozni

» 3-szor gyorsabb, mint azéeb megoldasok

* természetesen a 3 érzélgar miatt dragabb

* mai szkennereknél ez a jelletnz

* RGB szinmodell : Minden szint a vords (Red), ld £Green) és a kék (Blue) alapszinek arnyalataibitilels

® Additiv szinkeverés: Az alapszinek 8sszegzésgnkiiazinkeverés
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